Lista de Runas para Genso Suikoden.

Recuerda que si la runa puede ser comprada en algún pueblo o villa también podrás conseguirla en la tienda de runas del castillo.

Runa Ciclón.

Esta runa posee magia de curación, ataque y soporte. Es la versión mejorada de la runa Viento. Crowley viene con una equipada. Puede ser encontrada en un cofre en Seek Valley (podría traducirse como “El Valle de la Búsqueda” o “El Valle del Buscador”. También puede ser conseguida venciendo a los Sunshine Kings (podría traducirse como “Reyes Solares”) de la zona del Dragon`s Den.

Conjuros.

1) La Destrucción: causa 450 puntos de daño en un oponente.

2) Viento curativo: restaura todos los puntos de vida de un aliado.

3) Tormenta: causa 500 puntos de daño a todos los oponentes.

4) Viento deslumbrante: causa 500 puntos de daño a todos los oponentes y restaura la salud de todos los aliados en 500.

Runa Tierra.

Aporta magia de ataque y soporte, da muchos beneficios a la defensa de la alineación que estemos usando. Eileen y Lotte vienen con esta runa. Podemos obtenerla de los enemigos llamados Creepers que encontramos en Scarleticia. Puede comprarse en la tienda de ítems de Rikon.

Conjuros.

1) Guardián de arcilla: aumenta la defensa de un personaje en una vez y media.

2) Voz de la tierra: 500 puntos de daño para todos los enemigos.

3) Cuerpo de cobre: multiplica por dos la defensa de un personaje.

4) Terremoto: 700 puntos de daño para todos los enemigos. No funciona contra pájaros u otros enemigos voladores.

Runa Fuego.

Conjuros de ataque que son efectivos contra grupos de enemigos. Leknaat nos dará una en la Isla del Mago al principio del juego. Puede conseguirse peleando con Kobolds en Pannu Yakuta. También puede comprarse en la tienda de Kirov.

Conjuros.

1) Flechas llameantes: causa 100 puntos de daño a un enemigo.

2) Tormenta de fuego: causa 150 puntos de daño a todos los enemigos.

3) Llamas danzantes: causa 400 puntos de daño a todos los enemigos.

4) Explosión: causa 700 puntos de daño a todos los enemigos.

Runa Fluyente (Flowing)

1) Magia curativa, como la runa Agua pero más poderosa. Podremos conseguirla en la Cueva del Pasado y de los enemigos llamados Siren (Sirenas) en Shazarazade.

Conjuros.

1) Niebla de decepción: aumenta las posibilidades de esquiva de todo el grupo.

2) Lluvia de bondad: restaura 300 puntos de vida a todos los aliados.

3) Agua de bondad: restaura todos los puntos de vida a todos los aliados.

4) Madre océano: restaura todos los puntos de vida del grupo, revive a los aliados inconscientes.

Runa Relámpago.

Magia de ataque, efectiva contra enemigos individuales, también es útil contra enemigos finales que tengan muchos puntos de vida. Flik y Sheena vienen con esta runa equipada (Sheena de manera permanente). El Dragon Zombie que enfrentamos para conseguir el castillo dejara una como tesoro luego de ser vencido. También puede ser comprada en la tienda de la Villa de los Guerreros.

Conjuros.

1) Golpe de enojo: causa 300 puntos de daño a un enemigo.

2) Lluvia tormentosa: causa 200 puntos de daño a todos los enemigos.

3) Golpe furioso: causa 1200 puntos de daño a un enemigo.

4) Bola de relámpagos: causa 2000 puntos de daño a un enemigo.

Runa Madre Tierra.

2) Magia de ataque y soporte, útil para la defensa, es la versión más poderosa de la Runa Tierra. Hellion tiene una de estas runas (permanente). Puede ser encontrada en un cofre en el castillo de Moravia. También podremos obtenerla de los Colossus (o Colosos) en el Palacio de Gregminster al final del juego.

Conjuros.

1) Voz de la tierra: causa 300 puntos de daño a todos los enemigos.

2) Cuerpo de cobre: multiplica por dos la defensa de un personaje.

3) Terremoto: causa 700 puntos de daño a todos los enemigos.

4) Guardián de la tierra: Aumenta la defensa de todos los aliados.

Runa Rabia.

Magia de ataque efectiva contra grupos, igual a la Runa Fuego pero más poderosa. Alen tiene de manera permanente una de estas runas. Puede ser encontrada en el castillo de Neclord y obtenida de los Soldados de Elite del Castillo de Moravia.

Conjuros.

1) Tormenta de fuego: causa 150 puntos de daño a todos los enemigos.

2) Llamas danzantes: causa 400 puntos de daño a todos los enemigos.

3) Explosión: causa 700 puntos de daño a todos los enemigos.

4) Llama final: causa 900 puntos de daño a todos los enemigos.

Runa Resurrección.

3) Magia de curación y ataque, efectiva contra muertos vivientes, útil para revivir personajes en estado de inconsciencia. Fukien lleva de manera permanente una de estas runas. Puede ser obtenida de los Whip Wolf (o “Lobos Látigo) de Lorimar.

Conjuros.

4) Regaño: causa 70 puntos de daño a un enemigo, doble daño si el oponente es un no muerto.

5) Alarido: revive a un aliado inconsciente.

6) Grito: restaura 400 puntos de vida a todos los aliados.

7) Flecha encantada: causa 400 puntos de daño a todos los enemigos, doble daño contra muertos vivientes.

Runa Devoradora de Almas.

Magia de poder mortal, es una de las 27 runas únicas, es usada por Tir McDohl (el protagonista del juego).

Conjuros.

1) Mortales yemas del dedo: Muerte instantánea a un enemigo, no funciona contra los enemigos finales.

2) Sombra negra: causa 300 puntos de daño a todos los enemigos.

3) Infierno: Muerte instantánea a todos los enemigos, no funciona contra los enemigos finales.

4) Juicio: causa 1500 puntos de daño a un enemigo.

Runa Trueno.

Magia de ataque efectiva contra enemigos individuales, útil contra los enemigos finales, versión mejorada de la Runa Relámpago. Llevada de forma permanente por Grenseal. Puede encontrarse en Shazarazade y obtenida de los enemigos llamados Simurgh en el área de Gregminster.

Conjuros.

1) Lluvia tormentosa: causa 200 puntos de daño a todos los enemigos.

2) Golpe furioso: causa 1200 puntos de daño a un enemigo.

3) Bola de relámpago: causa 2000 puntos de daño a un enemigo.

4) Dios del trueno: causa 1800 puntos de daño a todos los enemigos.

Runa Agua.

Magia de poder curativo. Sonya Shulen viene con una equipada. Puede ser obtenida de los enemigos que se llaman Dagon de la zona de Kalekka. También puede ser comprada en las tiendas de Sarady y Seika.

Conjuros.

1) Gotas de bondad: restaura todos los puntos de vida a un aliado.

2) Niebla de decepción: incrementa las posibilidades de esquiva de todos los aliados.

3) Lluvia de bondad: restaura 300 puntos de vida a todos los aliados.

4) Agua de bondad: restaura todos los puntos de vida a todos los aliados.

Runa Viento.

Runa versátil, contiene conjuros de curación, ataque y soporte. Luc trae una equipada. Puede ser encontrada en un cofre al explorar el castillo (antes de conseguirlo) y puede ser obtenida de los Demonios Hechiceros del castillo de Neclord. También puede ser comprada en la tienda de la Villa Kobold.

Conjuros.

1) Viento de sueño: duerme a todos los aliados.

2) La destrucción: causa 450 puntos de daño a un enemigo.

3) Viento curativo: restaura todos los puntos de vida de un aliado.

4) Tormenta: causa 500 puntos de daño a todos los enemigos.

Runa Jabalí.

Runa para artistas marciales, solo puede ser equipada por Pahn, Morgan y Eikei. Pahn trae una de manera permanente. Puede ser obtenida de los Death Boar (o “Jabalies Mortales”) y puede ser encontrada en Hidden Rune Village (o “Villa de la Runa Escondida”) cuando viajamos al pasado.

Efecto: causa doble daño a un enemigo, el personaje pierde el balance luego del ataque.

Runa Clon.

Runa de ataque, solo puede ser equipada por personajes con espadas de dos manos (como Viktor). Puede ser encontrada en el monte Tigerwolf (o Tigrelobo).

Efecto: causa doble daño a un enemigo, el personaje pierde el balance luego del ataque.

Runa Halcón.

Runa de ataque, esta runa es exclusiva de Valeria y posee una de manera permanente.

Efecto: causa doble daño a un enemigo.

Runa Odio.

Runa de ataque, esta runa es exclusiva de Ronnie Bell y posee una de manera permanente.

Efecto: causa doble daño a un enemigo. Daño elemental de fuego.

Runa Alcaudón (cabe aclarar que el alcaudón es un pájaro carnívoro que se alimenta de otros pájaros, insectos y reptiles pequeños; la palabra alcaudón es sinónimo de destripador, o sea, que si se quiere, la runa de Kasumi es la Runa Destripadora).

Runa de ataque, esta runa es exclusiva de Kasumi y posee una de manera permanente.

Efecto: causa doble daño a un enemigo.

Runa Truco.

Runa de ataque usada por los “tricksters”, solo puede equiparse en Juppo y Meg. Juppo viene con una de forma permanente. Puede ser obtenida de las Death Machines (o “Maquinas de la Muerte”) de la Bóveda de los Enanos.

Efecto: causa doble daño a un enemigo.

Runa de los Campeones.

Runa de soporte. Puede ser encontrada en la Hidden Rune Village (o “Villa de la Runa Escondida”) y comprada en la Villa de los Guerreros.

Efecto: Evita los encuentros con enemigos débiles. Se considera enemigos débiles a los que podemos dejar ir en lugar de huir de ellos.

Runa Contraataque.

Runa de soporte. Morgan trae una equipada. Puede ser encontrada en la mansión de Lepant y comprada en la tienda de Villa Kobold.

Efecto: las chances de contraatacar aumentan una vez y media.

Runa Doble Tajo.

Runa de soporte. Eikei trae una equipada.

Efecto: permite realizar dos ataques (físicos), si el personaje es contraatacado recibe el de doble de daño.

Runa de la Fortuna.

Runa de soporte. Puede conseguirse yendo, con McDohl solamente, a Sarady después de la entrevista con Barbarossa; debemos hablar con un hombre en la casa que esta arriba a la derecha, él nos dará una de estas runas. Además puede obtenerse de los enemigos llamados Magus en el castillo de Moravia y comprarse en la tienda de Kirov.

Efecto: el portador recibe el doble de experiencia.

Runa Vendaval.

Runa de soporte. Puede ser encontrada en un cofre en el castillo de Pannu Yakuta.

Efecto: aumenta la velocidad del portador una vez y media.

Runa Brumosa.

Runa de soporte. Kai trae una de manera permanente. Puede ser encontrada al explorar el castillo del Lago Toran al principio del juego y puede comprarse en la Villa Kobold.

Efecto: aumenta las posibilidades de evadir del portador una vez y media.

Runa Santa. 

Runa de soporte. Puede obtenerse de los enemigos llamados Mosquito en la zona de Gregminster y de las Ardillas Voladoras del área de Seika. También puede comprarse en la tienda de Kaku.

Efecto: permite correr manteniendo presionado el botón circulo en cuevas, mazmorras y pueblos.

Runa Asesina.

Runa de soporte. Puede ser encontrada en un cofre en el Camino de los Enanos y comprada en la tienda de Teien.

Efecto: incrementa las chances de realizar un ataque critico en una vez y media.

Runa Phero.

Runa se soporte. Puede ser obtenida de los Comandantes de Bestias del área de Seika.

Efecto: Incrementa las posibilidades del portador de bloquear golpes dirigidos a otros personajes del sexo opuesto.

Runa de la Prosperidad.

Runa de soporte. Puede conseguirse de la misma manera que la Runa de la Fortuna, en lugar de ir solo con McDohl, lleva también a Ted. Si obtienes la Runa de la Prosperidad de esta manera no podrás conseguir la Runa de la Fortuna con este método. También puede obtenerse de los enemigos llamados Siren (o “Sirenas”) del área de Kalekka.

Efecto: Dobla la cantidad de potch obtenido.

Runa Chispa.

Runa de soporte. Puede ser encontrada en el castillo de Scarleticia.

Efecto: Hace que todos los aliados ataquen inmediatamente después del portador, este efecto se anula si los personajes realizan ataques mágicos.

Runa Rayo de Sol.

Runa de soporte. Encontrada en un cofre en la Bóveda de los Enanos.

Efecto: Recupera puntos de vida durante los combate e incluso mientras nos movemos.

Verdadera Runa Santa.

Runa de soporte. Esta runa es exclusiva de Stallion y posee una de manera permanente. Aparentemente la traducción exacta del japonés de esta runa es “Runa de Velocidad Divina”, y no es una de las 27 runas verdaderas.

Efecto: Permite correr en cuevas, mazmorras y pueblos manteniendo presionado el botón circulo. También permite correr en el mapa. Además las chances para escapar de los combates son del 100%, no se aplica con los enemigos finales.

Runa Tortuga.

Runa de apoyo. Puede ser comprada en la tienda de la Villa de los Enanos.

Efecto: el portador es inmune a todos los status mágicos (como envenenamiento y otros).

